ACT6: Barra de progreso
UD3: Interaccion con el usuario y modelo de Objetos del Documento

ACTIVIDAD 6

BARRA DE PROGRESO

Vamos a implementar un formulario que nos va a permitir almacenar y visualizar datos en una grafica de
barras.
Organizaremos el codigo en dos ficheros:

e Grafica.js: Contendra la clase Grafica, que sera la encargada de almacenar una coleccién
de datos del tipo “etiqueta-valor”, donde la propia etiqueta actua como identificador por
lo que encaja a la perfeccidn usar un objeto de tipo Map evitando asi que haya dos
etiquetas iguales sin necesidad de programarlo. Ademas, tendra los métodos para
gestionar estos datos (insertar, borrar, nimero de elementos, valor total...).

e Formulario.js: Contendra el cédigo de la aplicacion, donde se realizara la gestion de
eventos (se escuchara el clic de los dos botones), y ademas tendrd que instanciar un
objeto de tipo Grafica para la gestién de los datos.

Se proporciona un formulario HTML con su hoja de estilos asociada, con el siguiente aspecto:

Etiqueta:\:l Valor: l ‘Aﬁadir‘ ‘Borrar‘

El formulario permite introducir nuevos pares etiqueta/valor:

Etiqueta: Valor: | 50 l ‘Aﬁadir‘ ‘Borrar‘

Al pulsar el botén Afiadir se insertara una nueva pareja etiqueta/valor en el objeto que gestiona la
grafica. Si la etiqueta ya existe, se actualizara su valor. Ademas, se vaciaran las cajas de texto
correspondientes para poder seguir afladiendo nuevos datos a la gréfica.

También se informard al usuario informando de que el dato ha sido afiadido con un mensaje en la capa
de mensajes (debera tener el formato adecuado — clase “informacion”).

Sera necesario validar lo siguiente mostrando los mensajes de error con customValidity:
e Eltipo de valor ha de ser numérico y como minimo O.
e Los campos etiqueta y valor son obligatorios.
e Para poder borrar una etiqueta, ésta debe existir.

La informacion (todos los datos que contiene la grafica actualmente) se mostrard graficamente en la
capa con id grafica (que inicialmente estd oculta). Cada dato se mostrara usando dos capas:
e Una capa con clase contenedor (externa) y con id contenedor-etiqueta.
e Otra capa con clase progreso, con id progreso-etiqueta que estd dentro de la
anterior y que simboliza la barra de la grafica, siendo el maximo valor de la barra (el 100%)
la suma de los valores introducidos hasta el momento.
A su vez la capa de progreso contendra la etiqueta introducida.
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div id="grafica” class="visible
v div id="contenedor-prusba” class="contenedor
div id="progresoc-prueba” style="width:188%;" class="progresc”:prueba</div
fdiv
fdiv

Por ejemplo, imaginemos que introducimos el siguiente dato:
e Etiqueta Grapadoras, valor 50

Si visualizamos la gréfica deberiamos ver el estado siguiente:

| Grapadoras |

La capa interna ocupa el 100% de la capa contenedor, dado que tenemos un Unico dato hasta el
momento. Si a continuacion introducimos dos nuevos datos:

e Etiqueta Clips, valor 100.

e Etiqueta Lapices, valor 50.

La grafica que se mostrara sera la siguiente:

| Grapadoras |

| Clips |

| Lapices |

De los 200 objetos introducidos (100%), la mitad son clips (100), una cuarta parte son grapadoras (50) y
otra cuarta parte son Ildpices (50). Si pusiésemos las partes grises unas a continuacion de otras ocuparian
el 100% de la barra amarilla.

A efectos practicos, esto se consigue modificando la anchura de la barra de progreso mediante su
atributo style:

progreso.setAttribute("style", 'width:' + /*formula calculo*/ + '%;")

En cualquier momento podemos borrar un elemento de la grafica. Para ello tendremos que introducir el
nombre de la etiqueta en la caja correspondiente y pulsar el botdn Borrar:

Etiqueta: | Lapices Valor: Afiadir

Una vez borrado el elemento se actualizara la gréfica:

| Grapadoras |

| Clips |

Notese que han variado los valores de la barra de progreso, pues ahora el total son 150 elementos, por
lo que los clips son 2/3 partes y las grapadoras 1/3. También habra que tener en cuenta la posibilidad de
que se borre la ultima etiqueta para ocultar de nuevo la grafica en este caso.
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