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1. Tomas de decisidn

« Denominadas sentencias condicionales

« iF /elseif /else: definir una expresién para ejecutar o no la sentencia o conjunto de sentencias
siguientes

if ($a<$b)

print "a es menor que b";
elseif ($a>Sb)

print "a es mayor que b";
else

print "a es igual a b";

» No es necesario poner {} porque solo ejecuta una sentencia en cada caso

« switch: similar a enlazar varias sentencias if comparando una misma variable con diferentes valores

switch (S$Sa) {

case
print " a vale 0";
break;

case
print " a vale 1";

1/11



break;
default:

print "a no vale 0 ni 1";

2. Bucles

Son sentencias repetitivas:

while

do ... while

« for

while:define un bucle que se ejecuta mientras se cumpla una expresion. La expresion se evalda antes
de comenzar cada ejecucion del bucle.

Sa=1;

while (Sa <8)
$a+=3;

print Sa

« No es necesario poner {} porque solo ejecuta una sentencia

¢ do ... while: similar al bucle while, pero la expresion se evalia al final, con lo clal se asegura que la
sentencia/as del bucle se ejecutan al menos una vez.

Sa=1;
do

Sa -=3;
while (Sa >10)
print $a;

« No es necesario poner {} porque solo ejecuta una sentencia

« For:compuesto por tres expresiones: sintaxis

for (exprl;expr2;expr3) {
sentencia o conjunto de sentencias
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« expri:se ejecuta una vez al comienzo del bucle.
« expr2: se evalla para saber si se debe ejecutar o no la/as sentencia/as
e expr3:se ejecuta tras ejecutar todas las sentencias del bucle

for ($a=5;$a<10;$a+=3) {
print $a
print "<br/>";
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3. Funciones

« Permiten asociar una etiqueta (el nombre de la funcién) con un bloque de cédigo a ejecutar.
« Al usar funciones estamos ayudando a estructurar mejor el cédigo.
« Las funciones permiten crear variables locales que no seran visibles fuera del cuerpo de las mismas.

3.1 Inclusion de las funciones en ficheros externos

En ocasiones resulta mas comodo agrupar las funciones en ficheros externos al que se hara referencia.

Formas de incorporar ficheros externos:

include: evalla el contenido del fichero que se indica y lo incluye como parte del fichero actual en el
punto de realizacion de la llamada. Se puede indicar la ruta de forma absoluta o de forma relativa.

« include_once: si por equivocacion incluyes mas de una vez un mismo fichero, lo normal es que
obtengas algun tipo de error (por ejemplo, al repetir una definicion de una funcién)

« require: si el fichero que queremos incluir no se encuentra, include da un aviso y continua la
ejecucion del guion. La diferencia mds importante al usar require es que en ese caso, cuando no se
puede incluir el fichero, se detiene la ejecucion del guidn.

« require_once: es la combinacion de las dos anteriores.

Ejemplo:

include 'funciones.inc.php';

print fechal();
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3.2 Creacion y ejecucién de funciones

Para crear tus propias funciones se usa la palabra function

function precio con iva () {

global Sprecio;

$precio iva=$precio* 8

print "el precio con IVA es ".Sprecio iva;
t
Sprecio=10;

precio_con_iva();

No es necesario definir las funciones antes de usarlas excepto cuando estan definidas condicionalmente:

Siva=true;
Sprecio =10;
precio con iva();// Da error, pues aqui atn no esta definida
if ($iva) {
function precio con iva () {

global S$precio;

Sprecio iva=$precio* 8
print "el precio con IVA es ".Sprecio iva;
}
}
precio con iva(); // aqui ya no da error

3.3 Argumentos en las funciones

« Siempre es mejor utilizar argumentos o parametros al hacer la llamada. Ademas, en lugar de
mostrar el resultado en pantalla o guardar el resultado en una variable global, las funciones pueden
devolver un valor usando la sentencia return.

« Cuando en una funcién se encuentra una sentencia return, termina su procesamiento y devuelve el

valor que se indica

function precio con iva {
return Sprecio* 5
}
Sprecio=10;
$precio iva=precio con iva (Sprecio);
print "el precio con IVA es ".S$precio iva;
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« Al definir la funciéon, puedes indicar valores por defecto para los argumentos, de forma que cuando
hagas una llamada a la funcion puedes no indicar el valor de un argumento; en este caso se toma el

valor por defecto indicado.

function precio con iva {
return S$precio* (1+S$iva);

}

Sprecio=10;

$precio iva=precio con iva (Sprecio);

print "el precio con IVA es ".S$precio iva;

« Los argumentos anteriores se pasaban por valor. Esto es, cualquier cambio que se haga dentro de la
funcién a los valores de los argumento no se reflejara fuera de la funcién.

« Siquieres que esto ocurra debes definir el pardmetro para que su valor se pase por referencia,
anadiendo el simbolo & antes de su nombre.

function precio con iva {
return Sprecio* (1+S$iva);

1

Sprecio=10;

precio con iva ($precio);

print "el precio con IVA es ".S$precio."<br/>";
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4. Tipos de datos compuestos

Un tipo de datos compuesto es aquel que te permite almacenar mas de un valor. En PHP puedes utilizar dos
tipos de datos compuestos: el array y el objeto.

5. Arrays y cadenas

Un array es un tipo de datos que nos permite almacenar varios valores. Cada miembro del array se
almacena en una posicién a la que se hace referencia utilizando un valor clave. Las claves pueden ser

numéricas o asociativas.

Smodulosl=[0=>"Programacién", 1=>"Base de datos",....,9=>"Desarrollo web

en entorno servidor"];
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//$modulosl=array (0=>"Programacidén",1=>"Base de

datos",....,9=>"Desarrollo web en entorno servidor"):;

//array asociativo
Smodulos2=["PR"=>"Programacidén", "BD"=>"Base de
datos", ...,"DWES"=>"Desarrollo web en entorno servidor"];

« La funciéon print_r, nos muestra todo el contenido del array que le pasamos.
« Para hacer referencia a los elementos almacenados en un array, hay que utilizar el valor clave entre
corchetes:

Smodulosl[9];
Smodulos2 ["DWES"] ;

« En PHP se pueden crear arrays de varias dimensiones almacenando otro array en cada uno de los
elementos de un array.

Sciclos=]
"DAW"=>["PR"=>"Programaciéon", "BD"=>"Base de
datos", ...,"DWES"=>"Desarrollo web en entorno servidor"],
"DAM"=>["PR"=>"Programacién", "BD"=>"Base de datos",...,"AD"=>"Acceso a
datos"]
17

« Para hacer referencia a los elementos almacenados en un array multidimensional, hay que indicar las
claves para cada una de las dimensiones:

Sciclos["DAW"] ["DWES"] ;

« No hay que indicar el tamano del array para crearlo. Ni siquiera es necesario indicar que una variable
concreta es de tipo array:

Smodulosl [0]="Programacidén";
Smodulosl[l1]="Base de datos";

Smodulosl[9]="Desarrollo web en entorno servivor";

« Nisiquiera es necesario especificar el valor de la clave. Si se omite, el array se ird llenando a partir de
la ultima clave numérica existente, o de la posicién 0 si no existe ninguna:

Smodulosl[]="Programacién";

Smodulosl[]="Base de datos";
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Smodulosl[]="Desarrollo web en entorno servivor";

5.1 Recorrer un array

Las cadenas de texto o strings se pueden tratar como arrays en los que se almacena una letra en cada
posicion, siendo 0 el indice correspondiente a la primera letra, 1 el de la segunda, etc.

Smodulo = "Desarrollo web en entorno servidor";

Para recorrer un array se puede utilizar el bucle Foreach. Utiliza una variable temporal para asignarle en
cadaiteracion el valor de cada uno de los elementos del arrays. Puedes usarlo de dos formas.

e Recorriendo sélo los elementos:

foreach (Smodulosl as Smodulo)
echo $modulo . "<br/>";

« O recorriendo los elementos y sus valores clave de forma simultanea:

foreach (Smodulos2 as S$Scodigo => Smodulo)
echo "El cédigo del mdédulo ".Smodulo." es ".S$Scodigo."<br/";
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6. Recuperacion y utilizacion de informacion
proveniente del cliente Web

6.1 Métodos GET y POST
Son métodos del protocolo HTTP para intercambio de informacién entre cliente y servidor.

« get: el método mas usado, pero no se usa en formularios. Pide al servidor que le devuelva al cliente
la informacién identificada en la URI.
o post: se usa para enviar informacién a un servidor. Se utiliza basicamente en formularios.

La principal diferencia radica en la codificacion de la informacién.

6.2 Método GET

Utiliza la direcciéon URL que esta formada por:
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« Protocolo: especifica el protocolo de comunicacién
« Nombre de dominio: nombre del servidor donde se aloja la informacion.

« Directorios: secuencia de directorios separados por / que indican la ruta en la que se encuentra el
recurso

« Fichero: nombre del recurso al que acceder.

o Detrds de la URL se coloca el simbolo ? Para indicar el comienzo de las variables con valor que se
enviardn, separadas cada una de ellas por &.

« Ejemplo: http://www.example.org/file/example1.php?v1=0&v2=3

IEtp:fhﬂm'.edu 4jax'a.cumfpmeba.htl£l£’l|sua rio=edudjava&clave=elidjava

~ —~ ud
URL Parametros
A
' N
?usuario=edudjava&clave=elidjava
L. v > L v > L f_J \._. F—J
Nombre del | Valor del Nombre Valor del
primer primer del segundo
parametro parametro segundo parametro
? es el simbolo v § parametro
iuici?l qltlein{lica = os el simbolo & es el simbolo
parametros por utilizado para
método Get utilizado para p
separar el nombre separar
del valor de un parametros
parimetros

6.3 Método POST

La informacion va codificada en el cuerpo de la peticion HTTP y por tanto viaja oculta.
No hay un método mas seguro que otro, ambos tienen sus prosy sus contras.

Es conveniente usarlos GET para la recuperacién y POST para el envio de informacion.

7. Formularios

Son la forma de hacer llegar los datos a una aplicacién web.

Van encerrados en las etiquetas
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<form>

</form>

Dentro de las etiquetas de formulario se pueden incluir elementos sobre los que puede actuar el usuario.
Ejemplo:

<input>
<select>
<textarea>
<button>

En el atributo action del FORM se indica la pagina a la que se enviaran los datos del formulario
En el atributo method se especifica el método usado para enviar la informacion:

« get: los datos se envian en la URI utilizando el signo ? como separador.
« post: los datos se incluyen en el cuerpo del formulario y se envian usando el protocolo HTTP

Ejemplo con GET

<html>
<head>
<title>Ejemplo Formularios</title>
</head>
<body>
<hl>Ejemplo de procesado de formularios</hl>
<form action="ejemplol.php" method="get">
<label for="nombre">Introduzca su nombre:</label>
<input type="text" id="nombre" name="nombre">
<br/>
<label for="apellido">Introduzca sus apellidos:</label>
<input type="text" id="apellido" name="apellidos"><br/>
<input type="submit" name="enviar" wvalue="Enviar">
</form>
</body>
</html>

Ejemplo con POST

<html>
<head>

<title>Ejemplo Formularios</title>
</head>
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<body>
<hl>Ejemplo de procesado de formularios</hl>
<form action="ejemplol.php" method="post">
<label for="nombre">Introduzca su nombre:</label>
<input type="text" id="nombre" name="nombre">
<br/>
<label for="apellido">Introduzca sus apellidos:</label>
<input type="text" id="apellido" name="apellidos"><br/>
<input type="submit" name="enviar" value="Enviar">
</form>
</body>
</html>

8. Procesamiento de la informacioén

8.1 Con GET

En el caso del envio de informacion utilizando el método GET existe una variable especial $_GET, donde se
almacenan todas las variables pasadas con este método.

La forma de almacenar la informacién es un array en el que el indice es el nombre asignado al elemento
del formulario

$ GET['nombre'l];
$ GET['apellidos'];

También se puede recuperar con la funcion print_r que muestra el array completo.

print r($_GET);

8.2 Con POST

Aligual que en el método GET, se utiliza una variable interna $_POST, donde se almacenan todas las
variables pasadas con este método.

La forma de almacenar la informacién, también es un array en el que el indice es el nombre asignado al
elemento del formulario

$ POST['nombre'];
$ POST['apellidos'];

También se puede recuperar con la funcién print_r que muestra el array completo.
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Existe otra variable $_REQUEST que contiene tanto el contenido de $_GET como $_POST

Hoja03_PHP_04 (ejercicios 1,2y 3)

8.3 Validacion de datos

Siempre que sea posible, es preferible validar los datos que se introducen en el navegador antes de
enviarlos. Para ello deberas usar cédigo en lenguaje Javascript.

Si por algin motivo hay datos que se tengan que validar en el servidor, por ejemplo, porque necesites
comprobar que los datos de un usuario no existan ya en la base de datos antes de introducirlos, sera
necesario hacerlo con c6digo PHP en la pagina que Figura en el atributo action del formulario.

<html>
<head> <title>Desarrollo Web</title> </head>
<body>

if (isset($_POST['enviar'])) {
$nombre = $ POST['nombre'];
smodulos = $ POST['modulos'];
print "Nombre: ".S$Snombre."<br />";
foreach (Smodulos as S$modulo) { print "Modulo: ".Smodulo."
<br />"; }

else {

<form name="input" action="" method="post">
<label for="nombre">Nombre del alumno: </label>
<input type="text" name="nombre" id="nombre" />
<br />
<p>Mbédulos que cursa:</p>
<input type="checkbox" name="modulos[]" value="DWES" />
Desarrollo web en entorno servidor<br />
<input type="checkbox" name="modulos[]" value="DWEC" />
Desarrollo web en entorno cliente<br /> <br />
<input type="submit" name="enviar" value="Enviar" />
</form>

</body>

</html>

en el atributo action del formulario también se puede poner echo $_SERVER['PHP_SELF'];
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