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1. Patrén arquitecténico MVC (Modelo-Vista-
Controlador)

En muchas ocasiones se mezcla el codigo propio de la logica de la aplicacion, con el cédigo necesario para
crear el interface web que se presenta a los usuarios.

Existen varios métodos que permiten separar la ldgica de presentacién (en nuestro caso, la que genera las
etiquetas HTML) de la légica de negocio, donde se implementa la l6gica propia de cada aplicacion.

El mas extendido es el patrén de diseno Modelo-Vista—Controlador (MVC). Este patrén pretende dividir el
codigo en tres partes, dedicando cada una, a una funcion definida y diferenciada de las otras:

« Modelo: es el encargado de manejar los datos propios de la aplicaciéon. Debe proveer mecanismos
para obtener y modificar la informacién del mismo. Si la aplicacién utiliza algdn tipo de
almacenamiento para su informacion (como un SGBD), tendra que encargarse de almacenarlay
recuperarla.

« Vista: es la parte del modelo que se encarga de la interaccién con el usuario. En esta parte se
encuentra el cédigo necesario para generar el interface de usuario (en nuestro caso en HTML), segln
la informacién obtenida del modelo.
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« Controlador: en este mddulo se decide qué se ha de hacer, en funcion de las acciones del usuario con
su interface. Con esta informacion, interactda con el modelo para indicarle las acciones a realizary,
segun el resultado obtenido, envia a la vista las instrucciones necesarias para generar el nuevo
interface.

1.2 Funcionamiento MVC

request

HTTR CLI, etc.
response
Controller HTHL,pFlES.J".HL.
|SON, et
demand / data \
‘Model View
Darabase, WS, etc. Ternplates. layour

1. El usuario envia peticion al controlador via una URL
2. El controlador solicita al modelo los datos
3. El modelo devuelve los datos

4. El controlador selecciona una vista
5. Se devuelve la vista seleccionada al controlador
6. El controlador devuelve una vista (pagina php) que carga los datos del modelo seleccionado

Aunque se puede programar utilizando MVC por tu cuenta, es mas habitual utilizar el patrén MVC en
conjuncién con un framework o marco de desarrollo. Existen numerosos frameworks disponibles en PHP,
muchos de los cuales incluyen soporte para MVC.

La arquitectura MVC separa la logica de negocio (el modelo) y la presentacion (la vista) por lo que se
consigue un mantenimiento mas sencillo de las aplicaciones.

Si por ejemplo una misma aplicaciéon debe ejecutarse tanto en un navegador estandar como un navegador
de un dispositivo movil, solamente es necesario crear una vista nueva para cada dispositivo; manteniendo el
controlador y el modelo original.

El controlador se encarga de aislar al modelo y a la vista de los detalles del protocolo utilizado para las
peticiones (HTTP, consola de comandos, email, etc.). El modelo se encarga de la abstraccion de la logica
relacionada con los datos, haciendo que la vista y las acciones sean independientes de, por ejemplo, el
tipo de gestor de bases de datos utilizado por la aplicacion.

2. Laravel
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Laravel es un framework de cédigo abierto para el desarrollo de aplicaciones web en PHP que posee una
sintaxis simple y elegante.

e Creado en 2011 por Taylor Otwell.

« Estainspirado en Ruby on rails y Symfony, de quien posee muchas dependencias.

o Esta disenado para desarrollar bajo el patrén MVC

« Posee un sistema de mapeado de datos relacional llamado Eloquent ORM.

« Utiliza un sistema de procesamiento de plantillas llamado Blade, el cual hace uso de la caché para
darle mayor velocidad

2.1 Instalacién

Para la utilizacién de Laravel en primer lugar necesitamos tener instalado lo siguiente:

Un servidor web (Apache por ejemplo)

« PHP

Un gestor de bases de datos (MySQL por ejemplo)
o Composer https://getcomposer.org

o Permite descargary gestionar las dependencias del Framework.

o Esun administrador de dependencias para PHP que nos permite descargar paquetes desde un
repositorio para agregarlo a nuestro proyecto.

o Por defecto, se agregan a una carpeta llamada /vendor. De esta manera evitamos hacer las
bdsquedas manualmente y el mismo Composer se puede encargar de actualizar las
dependencias que hayamos descargado por una nueva version.

e Lalibreria de Laravel:

composer global require laravel/installer

Instala la ultima versién de Laravel. Con el paso del tiempo conviene ir actualizando la versién de Laravel
con el comando:

composer global update laravel/installer

Para comprobar la version del instalador de Laravel:

laravel -v

Ahora podemos comprobar que todo lo instalado es correcto y que podemos crear nuestro primer proyecto
de prueba en Laravel (prueba-laravel)
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laravel new prueba-laravel

También tenemos la opcién de solo realizar en un sélo paso la creacion del proyecto, poniendo en la
carpeta de publicacién:

composer create-project laravel/laravel prueba-laravel

Entramos en la carpeta public y comprobamos que se ha instalado correctamente:

&

Documentation > Laracasts -2
Laravel has wonderful documentation covering every aspect of the Laracasts offers thousands of video tutorials on Laravel, PHP, and
framework. Whether you are a newcomer or have prior experience with JavaScript development. Check them out, see for yourself, and massively
Laravel, we recommend reading our documentation from beginning to end level up your development skills in the process.
E ®
Laravel News =4 Vibrant Ecosystem
Laravel News is a community driven portal and newsletter aggregating all Laravel's robust library of first-party tools and libraries, such as Forge, Vapor, Nova, and
of the latest and most important news in the Laravel ecosystem, including Envoyer help you take your projects to the next level. Pair them with powerful open
new package releases and tutorials source libraries like Cashier, Dusk, Echo, Horizon, Sanctum, Telescope, and more.
Sponsor Laravel v10.19.0 (PHP v8.2.3)

Adicionalmente también es recomendable instalar Node.js.

NVM: Node Version Manager (NVM) es una herramienta que nos permite administrar multiples versiones
de Node.js. Gracias a NVM podemos instalar las versiones mas recientes de node.js incluido npm o instalar
una version especifica y poder cambiar entre versiones facilmente desde la linea de comandos.

curl -o- https://raw.githubusercontent.com/nvm-sh/nvm/v0.39.5/install.sh |
bash
source ~/.bashrc

nvm -v

#Ver las versiones remotas
nvm ls-remote

#Ver las versiones locales
nvm 1s

5/45



#Instalar la versidn v18.17.1
nvm install v18.17.1

#Usar la versidén instalada

nvm use v18.17.1

#Desinstalar una versidn anterior
nvm uninstall v18.16.0

Se instala la herramienta NPM (Node Package Manager), herramienta que permite instalar librerias de
JavaScript, como BootStrap o jQuery.

La pagina oficial de Node.js.

Comprobamos la versiéon de Node instalada:

node -v

npm -v

Como entorno de desarrollo vamos a utilizar Visual Studio Code e instalar la extension Laravel extension
pack que a su vez nos instala 12 plugins.

Otra posibilidad es utilizar PHPStorm con la licencia académica de JetBrains

Hoja07_MVC_01

3. Estructura

Vamos a ver la estructura de nuestro proyecto, para asi entender que hay dentro de las principales
carpetas:

« app: contiene los controladores, modelos, vistas y configuraciones de la aplicacién. En esta carpeta
escribiremos la mayoria del cédigo para que nuestra aplicacion funcione. En la carpeta Models
tenemos un solo modelo: “User.php” que se crea por defecto.

« app/Http:
« Controllers: son los que interaccionan con los modelos
« Midleware: son filtros de seguridad cuando se envia una ruta, un formulario....

« bootstrap: son archivos del sistema. En esta carpeta se incluye el cddigo que se carga para procesar
cada una de las llamadas a nuestro proyecto. Normalmente, no tendremos que modificar nada de
esta carpeta.

« config: todos los archivos de configuracion del sistema

o app.php: tenemos los namespace para acceder a las librerias internas de Laravel, si
descargamos algo nuevo para nuestra aplicacién hay que instalar los namespace aqui
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o database.php: se configura la B.D. que ya contiene mysql, pero también tiene sqlite y otras
o filesystems.php: maneja discos internos en laravel: imagenes, videos,...

« database:

o migrations: se crea la estructura para la BD,tablas...
o Factories: utilizado para crear datos generados aleatoriamente
o seeders: permite cargar datos iniciales de prueba en la aplicacion

o public: es la Gnica carpeta a la que los usuarios de la aplicaciéon pueden acceder. Todas las peticiones
y solicitudes a la aplicacién pasan por esta carpeta, ya que en ella se encuentra el index.php. Este
archivo es el que inicia todo el proceso de ejecucién del framework. En este directorio también se
alojan los archivos CSS, Javascript, imagenes y otros archivos que se quieran hacer publicos.

e resources:

o views: las vistas. Por ejemplo, welcome.blade.php que es la pagina de inicio

o lang: en esta carpeta se guardan archivos PHP que contienen arrays con los textos de nuestro
sitio web en diferentes lenguajes; solo serd necesario utilizarlo en caso de que se desee que la
aplicacioén se pueda traducir

« routes: las rutas. web.php es la mas importante, aqui se definen las rutas para interpretar las
solicitudes que el usuario hace al sistema

« storage: discos internos de laravel. En esta carpeta almacena toda la informacién interna necesaria
para la ejecucion de la web, como los archivos de sesién, la caché, la compilacion de las vistas,
metainformacién y logs del sistema.

« tests: esta carpeta se utiliza para los ficheros con las pruebas automatizadas. Laravel incluye un
sistema que facilita todo el proceso de pruebas con PHPUnit.

« vendor: en esta carpeta se alojan todas las librerias que conforman el framework y sus dependencias
Ademas, en la carpeta raiz también encontramos tres ficheros importantes que utilizaremos:

« .env: se utiliza para almacenar los valores de configuracién que son propios de la maquina o
instalacion actual, lo que nos permite cambiar facilmente la configuracion segin la maquina en la que
se instale y tener opciones distintas para produccién, para distintos desarrolladores.

« composer.json: este fichero es el utilizado por Composer para realizar la instalacion de Laravel. En
una instalacién inicial Gnicamente se especificara la instalacion de un paquete (el propio framework
de Laravel), pero podemos especificar la instalacion de otras librerias o paquetes externos que
anadan funcionalidad a Laravel.

« package.json: en este fichero se encuentran algunas dependencias por parte cliente (Bootstrap o
jQuery), y se encuentran preinstaladas en la carpeta node_modules.

Estos tres archivos no deben subirse a ningln repositorio (GitHub). Incluirlos en el .gitignore.

Si importamos un proyecto en Laravel, podemos regenerar las dependencias de PHP con composer install
y las dependencias de JavaScript con npm install, es decir, los archivos composer.json y package.json
actuan como indice de dependencias de PHP y JavaScript, respectivamente.
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4. Funcionamiento basico

El fFuncionamiento basico que sigue Laravel tras una peticién web a una URL de nuestro sitio es el siguiente:

. .
public/index.php : routes/web.php

}

-. Controlador Modelo/s
.
Vista
1. Todas las peticiones entran a través del fichero public/index.php, el cual en primer lugar comprobara

en el fichero de rutas (routes/web.php) si la URL es valida y en caso de serlo a qué controlador tiene
que hacer la peticién.

2. A continuacion se llamara al método del controlador asignado para dicha ruta. Como hemos visto, el
controlador es el punto de entrada de las peticiones del usuario.

3. Accederd a la base de datos (si fuese necesario) a través de los "modelos" para obtener datos (o para
anadir, modificar o eliminar).

4. Tras obtener los datos necesarios los preparard para pasarselos a la vista.

5. Por ultimo se mostrara al usuario

5. Artisan

Laravel incluye un interfaz de linea de comandos (CLI, Command Line Interface) llamado Artisan.

Esta utilidad nos va a permitir realizar multiples tareas necesarias durante el proceso de desarrollo o
despliegue a produccion de una aplicacion, por lo que nos facilitard y acelerara el trabajo.

Para ver una lista de todas las opciones que incluye Artisan podemos ejecutar el siguiente comando en la
carpeta raiz de nuestro proyecto: php artisan list (o php artisan)
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ivan@linuxivan: $ php artisan list
Laravel Framework

command [options] [arguments]

Display help for the given command. When no command is given display help for the command

Do not output any message

Display this application version

Force (or disable --no-ansi) ANSI output

Do not ask any interactive question

The environment the command should run under

Increase the verbosity of messages: 1 for normal output, 2 for more verbose output and 3 for debug

Display basic information about your application
Remove the compiled class file

Dump the shell completion script

Start a new database CLI session

Access the Laravel documentation

Put the application into maintenance / demo mode
Display the current framework environment
Display help for a command

Display an inspiring quote

List commands

Run the database migrations

Cache the framework bootstrap files

Serve the application on the PHP development server
Run the application tests

Interact with your application

Bring the application out of maintenance mode

Flush expired password reset tokens

Flush the application cache

Remove an item from the cache

Prune stale cache tags from the cache (Redis only)

Create a migration for the cache database table

List all registered private broadcast channels

Create a cache file for faster configuration loading

Para ver un listado con todas las rutas que hemos definido en el fichero routes/web.php podemos ejecutar
el comando:

php artisan route:list
Esto nos mostrara una tabla con el método, la direccién, la accién y los filtros definidos para todas las rutas.

A través de la opcion make podemos generar diferentes componentes de Laravel (controladores, modelos,
fileros, etc.) como si fueran plantillas, esto nos ahorrard mucho trabajo y podremos empezar a escribir
directamente el contenido del componente.

Por ejemplo, para crear un nuevo controlador tendriamos que escribir:

php artisan make:controller TaskController

Dentro de Laravel, ya tenemos un servidor interno que haria la funcién de servidor web:
php artisan serve

Esto pondra en marcha un servidor en el puerto 8000; podremos acceder anuestro proyecto a través de la
URL http://localhost:8000

6. Rutas

Las rutas se tienen que definir en el fichero routes/web.php.
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Cualquier ruta no definida en este fichero no serd valida, generado una excepcion (lo que devolverd un
error 404).

Las rutas, en su forma mas sencilla, pueden devolver directamente un valor desde el propio fichero de
rutas, pero también podran generar la llamada a una vista o a un controlador.

Con las rutas, construimos las URL amigables (son faciles de recordar y mas seguras).

Ademas de definir la URL de la peticién, también indican el método con el cual se ha de hacer dicha
peticion. Los dos métodos mas utilizados son GET y POST.

En el archivo routes/web.php inicialmente ya existe una ruta predefinida a la raiz del proyecto
Route::get('/', function {

return view ('welcome') ;

}) s

Lo que hace dicha ruta es [lamar al método view, que carga una vista o archivo final HTML situado en
resources/views/welcome.blade.php

Para definir una ruta, realizamos la llamada al método get/post de la clase Route
Route::get ('/"', function () {

return 'Hola mundo';

1)

Este codigo se lanzaria cuando se realice una peticién tipo GET a la ruta raiz de nuestra aplicacion.

Para definir una ruta tipo POST se realizaria de la misma forma pero cambiando el verbo GET por POST:

Route: :post ('foo/bar', function () {
return 'Hola mundo';

)

En este caso la ruta apuntaria a la direccion URL foo/bar

Si queremos que una ruta se defina a la vez para get y post lo podemos hacer afiadiendo un array con los
tipos, de la siguiente forma:

Route: :match (['GET', 'POST'],'/"', function () {
return 'Hola mundo';

1)

O para cualquier tipo de peticién HTTP utilizando el método any
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Route::any ('/"', function () {
return 'Hola mundo';

1)

Si queremos anadir parametros a una ruta simplemente los tenemos que indicar entre llaves {} a
continuacion de la ruta, de la forma:

Route: :get ('user/{id} "', function {
return 'User'.$id;

)

Definimos la ruta /user/{id}, donde id es obligatorio y puede ser cualquier valor.
En caso de no especificar ningln id se produciria un error.

También podemos indicar que un pardmetro es opcional simplemente anadiendo el simbolo ? al final (y en
este caso no daria error si no se realiza la peticion con dicho parametro):

Route: :get ('user/{name?}"', function {
return $name;

1)

Route: :get ('user/{name?}"', function 'cic!") {
return S$name;

})s

Podemos definir rutas con alias o named routes, al definir la ruta, asociamos al método name el nombre
que queramos. Esto es interesante cuando esta ruta forma parte de algin enlace en alguna péagina de
nuestra aplicacién

Route::get('clientes', function () {return "listado";})-
>name ('ruta clientes');

Laravel también permite el uso de expresiones regulares para validar los pardmetros que se le pasan a una
ruta. Por ejemplo, para validar que un pardmetro esté formado sélo por letras o sélo por nimeros:

Route: :get ('user/{name?}', function {return $name;})-
>where ('name', ' [A-Za-z]+");
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7. Controladores
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Un controlador es el componente que nos permite agrupar, de una mejor manera, el cédigo necesario
para dar respuesta a una peticion HTTP; es el intermediario entre la vistay el modelo y se encarga de
definir la logica de negocio y los controladores son necesarios para resolver las solicitudes que llegan.

Lo recomendable es asociar las rutas a un método de un controlador.

Esto nos permitird separar mucho mejor el cédigo y crear clases (controladores) que agrupen toda la
funcionalidad de un determinado recurso.

Por ejemplo, podemos crear un controlador para gestionar toda la l6gica asociada al control de usuarios o
cualquier otro tipo de recurso.

Los controladores son el punto de entrada de las peticiones de los usuarios y son los que deben contener
toda la logica asociada al procesamiento de una peticién, encargandose de realizar las consultas necesarias
a la base de datos, de preparar los datos y de llamar a la vista correspondiente con dichos datos.

Los controladores se almacenan en ficheros PHP en la carpeta App/Http/Controllers y normalmente se les
anade el sufijo Controller.

namespace App\Http\Controllers;
use Illuminate\Http\Request;

class HomeController extends Controller

{

public function _ invoke

{

return view ('home');

Todos los controladores tienen que extender la clase base Controller que se encuentra en la carpeta
App/Http/Controllers.

Se utiliza para centralizar toda la l6gica que se vaya a utilizar de forma compartida por los controladores de
nuestra aplicacién.

Una vez definido un controlador ya podemos asociarlo a una ruta. Para esto tenemos que modificar el
fichero de rutas web.php de la forma:

Route::get ('/',HomeController::class) -> name ('home');

7.1 Crear un nuevo controlador

Para crear uno nuevo bien lo podemos hacer a mano y rellenar nosotros todo el cédigo, o podemos utilizar
el siguiente comando de Artisan que nos adelantard todo el trabajo:
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php artisan make:controller EjemploController

El comando artisan admite algunos parametros adicionales mas. Uno muy Util es el paramétro -i que crea el
controlador con un método llamado __invoke, que se autoejecuta cuando es llamado desde algldn proceso
de enrutamiento. Dentro del método __invoke, podemos definir la légica de generar y obtener los datos
que necesita una vista y renderizarla, como es el ejemplo visto.

Si creamos un controlador con la opcion -r, creara un controlador de recursos (resources) y predefine en
él una serie de métodos de utilidad vacios para cada una de las operaciones principales que se pueden
realizar sobre una entidad de nuestra aplicacién:

« index: muestra un listado de los elementos de esa entidad o recurso.

« create: muestra el formulario para dar de alta nuevos elementos.

« store: almacena en la base de datos el recurso creado con el formulario anterior.

« show: muestra los datos de un recurso especifico ( a partir de su clave o id).

« edit: muestra el formulario para editar un recurso existente.

« update: actrualiza en la base de datos el recurso editado en el formulario anterior.
« destroy: elimina un recurso por su identificador.

También podemos crear subcarpetas dentro de la carpeta Controllers para organizarnos mejor. Pero a la
hora de hacer referencia al controlador Unicamente se tendrd que hacer a través de su espacio de nombres.

Por ejemplo para crear un controlador en app/Http/Controllers/Fotos/AdminController:

php artisan make:controller Fotos/AdminController

7.2 Generar una URL a una accién

En el fichero de rutas se debe afnadir un name a la ruta:
Route::get ('foo', [FooController::class, 'method'])->name ("foo.method");

Luego dede una plantilla podriamos hacer

<a href="{{ route('foo.method') }}">;Pulsa aqui!</a>

Hoja07_MVC_03

8. Vistas

Las vistas son la forma de presentar el resultado (una pantalla de nuestro sitio web) de forma visual al
usuario, el cual podrd interactuar con él y volver a realizar una peticion.

Las vistas ademas nos permiten separar toda la parte de presentacion de resultados de la l6gica
(controladores) y de la base de datos (modelos). Por lo tanto no tendran que realizar ningin tipo de
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consulta ni procesamiento de datos, simplemente recibirdn datos y los prepararan para mostrarlos como
HTML.

Las vistas se almacenan en la carpeta resources/views como ficheros PHP.

Contendran el cédigo HTML de nuestro sitio web, mezclado con los assets (CSS, imagenes, Javascripts, etc.
que estaran almacenados en la carpeta public) y algo de cdédigo PHP (o cédigo Blade de plantillas) para
presentar los datos de entrada como un resultado HTML.

8.1 Pasar variables a las vistas

Una vez tenemos una vista tenemos que asociarla a una ruta para poder mostrarla.

Se suele pasar informaciéon como variables desde las rutas o los controladores a las vistas. Por ejemplo,
pasar listado de datos.

En este ejemplo estamos pasando la variable nombre y apellidos a la vista inicio, con el método with:

Route::get ('/', function () {
Snombre="Pepito";
Sapellidos="Grillo";
return view('inicio')->with (['nombre'=>Snombre, 'apellidos'=>Sapellidos])

)

Otra alternativa es pasarlo como segundo parametro a la funciéon view como array asociativo

return view('inicio', ['nombre'=>Snombre, 'apellidos'=>Sapellidos]);

Otra mucho mas usada es con la funcion compact como segundo pardmetro de view. En este caso, solo le
pasamos el nombre de la variable definida en nuestro cédigo cuyo valor queremos pasar a la vista.

return view('inicio',compact ('nombre', 'apellidos"')):;

En este ejemplo estamos pasando las variables nombre y apellidos a la vista inicio, de forma que podemos
acceder a ellas como si de una variable local se tratara.

<p> bienvenido a echo S$nombre.",".Sapellidos </p>

Lo habitual es acceder a la variable mediante la sintaxis especifica de Blade, el motor de plantillas de
Laravel que veremos.

<p> bienvenido a {{$nombre}}.",".{{Sapellidos}}</p>
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8.2 Organizacion de las vistas
Las vistas se pueden organizar en sub-carpetas dentro de la carpeta resources/views.

Por ejemplo podriamos tener una carpeta resources/views/user y dentro de esta todas las vistas
relacionadas, como por ejemplo login.php, register.php o profile.php.

En este caso para referenciar las vistas que estan dentro de sub-carpetas tenemos que utilizar la notacion
tipo "dot", en la que las barras que separan las carpetas se sustituyen por puntos.

Por ejemplo, para referenciar la vista resources/views/user/login.php usariamos el nombre user.login, o la
vista resources/views/user/register.php la cargariamos de la forma:

Route::get ('register', function () {
return view ('user.register');

)
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9. Motor de plantillas Blade

Laravel utiliza Blade para la definicion de plantillas en las vistas.

Esta libreria permite realizar todo tipo de operaciones con los datos, ademas de la sustituciéon de secciones
de las plantillas por otro contenido, herencia entre plantillas, definicion de layouts o plantillas base, etc.

Los ficheros de vistas que utilizan el sistema de plantillas Blade tienen que tener la extensién .blade.php.

Esta extension tampoco se tendra que incluir a la hora de referenciar una vista desde el fichero de rutas o
desde un controlador. Es decir, utilizaremos view('home') tanto si el fichero se llama home.php como
home.blade.php.

En general el cédigo que incluye Blade en una vista empezara por los simbolos @ o {{, el cual
posteriormente serd procesado y preparado para mostrarse por pantalla.

Blade no afade sobrecarga de procesamiento, ya que todas las vistas son preprocesadas y cacheadas.

El método mas basico que tenemos en Blade es el de mostrar datos. Para esto utilizaremos las llaves dobles
{{}} y dentro de ellas escribiremos la variable o funcién a mostrar:

Ejemplo:

Hola {{$name}}
La hora actual es {{time () }}

9.1 Mostrar un dato solo si existe
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Para comprobar que una variable existe o tiene un determinado valor podemos utilizar el operador ternario
de la forma:

{{ isset($name) ? Sname : 'Valor por defecto' }}

O simplemente usar la notacién que incluye Blade para este fin:

{{ Sname or 'Valor por defecto' }}

9.2 Comentarios

Escribimos comentarios en Blade del siguiente modo:

{{--— Este comentario no se mostrard en HTML --}}

9.3 Estructuras de control

Blade nos permite utilizar la estructura condicional if de las siguientes formas:

@if ( count ($Susers) === )
iSolo hay un usuario!
@elseif (count (Susers) > 1)
iHay muchos usuarios!
delse
iNo hay ningtn usuario!
@endif

Estructuras repetitivas bucles tipo for, while o foreach

@for ($i = 0; S$i < ;oSi+t)
El valor actual es {{ $1i }}
@endfor

@while (true)
<p>Soy un bucle while infinito!</p>
@endwhile

@foreach (Susers as Suser)
<p>Usuario {{ Suser->name }} con identificador: {{ Suser->id }}</p>
@endforeach

Estructura alternativa que controla a la vez que la variable esté definida y tenga elementos forelse
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Esta directiva permite una cldusula adicional @empty para indicar qué hacer si la coleccién no tiene
elementos o esta sin definir.

@forelse (Selementos as Selemento)
<li>{{S$elemento}}</1i>
@empty
<1i>No hay elementos que mostrar</li>
@endforelse

9.4 Enlaces a otras rutas con Blade

La forma tradicional de enlazar es

echo "<a href='/contacto'>contacto</a>";

O bien empleando la funcion route, seguida del nombre que le hemos dado a la ruta:

<a href:"{{route('rutaicontacto')}}">contacto</a>;

Mediante Blade, empleando la funcion url, que genera una URL completa hasta la ruta que indiquemos

<a href="{{url ('/contacto') }}">contacto</a>

9.5 Definir Plantillas con Blade

En Blade podemos indicar que se incluya una plantilla dentro de otra plantilla, para esto disponemos de la
instruccion @include:

@include ('view name')

Ademas podemos pasarle un array de datos a la vista a cargar usando el segundo parametro del método
include:

@include('view name', ['some'=>'data'l])

Esta opcidén es muy Gtil para crear vistas que sean reutilizables o para separar el contenido de una vista en
varios ficheros.

Layouts
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Blade también nos permite la definicién de layouts para crear una estructura HTML base con secciones que
seran rellenadas por otras plantillas o vistas hijas.

Por ejemplo, podemos crear un layout con el contenido principal o comln de nuestra web (head, body, etc.)
y definir una serie de secciones que seran rellenados por otras plantillas para completar el cédigo.

Este layout puede ser utilizado para todas las pantallas de nuestro sitio web, lo que nos permite que en el
resto de plantillas no tengamos que repetir todo este codigo.

Para crear una plantilla en Blade, creamos por ejemplo, plantilla.blade.php en la carpeta
**resources/views/layouts/**plantilla.blade.php

En aquellas zonas del documento donde vamos a permitir contenido variable dependiendo de la vista,
anadimos una seccién llamada @yield, con un nombre asociado.

<!DOCTYPE html>

<html lang="es">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Q@yield('titulo')</title>
<!--favicon -->

</head>

<body>
@include ('layouts.partials.header')
@yield('contenido')
@include ('layouts.partials.footer"')

</body>

</html>

En el ejemplo ya estd incluyendo otras vistas header y footer que se encuentran definidas en
resources/views/layouts/partials/

Por ejemplo el contenido de footer denominada footer.blade.php

<footer>
este es el pie de pagina
</footer>

Luego, en cada vista en la que usemos esta plantilla, anadimos la directiva @extends('el nombre de la
plantilla’).

Con la directiva @section('nombre de la seccion') afiadimos el contenido de esa seccién para cada uno de
los @yield de la plantilla.

Por ejemplo, nuestra pagina de inicio denomina inicio.blade.php su contenido podria ser:
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@extends ('layouts.plantilla')
@section('titulo', "Inicio")
@section('contenido"')

<hl>Bienvenido a la pagina principal</hl>
@endsection
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10. Redirecciones

Como respuesta a una peticion también podemos devolver una redireccion.

Esta opcién serd interesante cuando, por ejemplo, el usuario no esté logueado y lo queramos redirigir al
formulario de login, o cuando se produzca un error en la validacion de una peticién y queramos redirigir a
otra ruta.

Utilizando el método redirect y lo recomendable es redireccionar usando el nombre asociado a la ruta

return redirect ()->route('user.login');

O si queremos volver a la ruta anterior simplemente podemos usar el método back

return back() ;

10.1 Redirecciones con valores

Si queremos enviar datos a otra pagina mediante la sesién del usuario (por ejemplo un mensaje de éxito
tras realizar una insercion) podemos utilizar el método with()

return redirect ()->route('perfil.show')->with('mensaje', "Perfil de usuario

actualizado");

10.2 Redireccién con los valores de la peticion

Las redirecciones se suelen utilizar tras obtener algin error en la validaciéon de un formulario o tras
procesar algunos parametros de entrada.

En este caso, para que al mostrar el formulario con los errores producidos podamos anadir los datos que
habia escrito el usuario tendremos que volver a enviar los valores enviados con la peticiéon usando el
método withinput()
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return redirect ('form')->withInput ()

return redirect ('form')->withInput (Srequest->except ('password'));

Este método también lo podemos usar con la funcién back o con la funcién route

return back () ->withInput () ;

return redirect () ->route('formulario.index')->withInput ()

11. Formularios

Para crear formularios la recomendacion de Laravel sobre el parametro action cuando tenemos que
indicarle una direccién es utilizar el método route, para lo cual la ruta del controlador tiene que tener un
name.

Ejemplo:

<form action="{{route('cursos.insertar')}}!" method="POST">

Route: :post ('cursos', [CursoController::class, 'insertar']) -

>name ('cursos.insertar') ;

Como hemos visto anteriormente, en Laravel podemos definir distintas acciones para procesar peticiones
realizadas a una misma ruta pero usando un método distinto (GET, POST, PUT, DELETE).

Por ejemplo, podemos definir la ruta "curso" de tipo GET para que nos devuelva la pagina con el formulario
para crear un curso, y por otro lado definir la ruta "curso" de tipo POST para procesar el envio del
formulario. De esta forma cada ruta apuntara a un método distinto de un controlador y nos facilitara la
separacién del cédigo.

Desde una vista con Blade podemos asignar el contenido de una variable (en el ejemplo $nombre) para que
aparezca el campo de texto con dicho valor. Esta opcién es muy Util para crear formularios en los que
tenemos que editar un contenido ya existente, como por ejemplo editar los datos de usuario:

<input type="text" name="nombre" id="nombre" value="{{ $nombre }}">

Para mostrar los valores introducidos en una peticiéon anterior podemos usar el método old, el cual
recuperara las variables almacenadas en la peticion anterior.

Por ejemplo, un formulario para el registro de usuarios y al enviar el formulario se comprueba que el
usuario introducido esta repetido.
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En ese caso se tendria que volver a mostrar el fFormulario con los datos introducidos y marcar dicho campo
como erréneo.

Para esto, después de comprobar que hay un error en el controlador, habria que realizar una redireccion a la
pagina anterior anadiendo la entrada con withIinput()

return back () ->withInput () ;

El método withlnput() anade todas las variables de entrada a la sesidn, y esto nos permite recuperarlas
después de la forma:

<input type="text" name="nombre" id="nombre" value="{{ old('nombre') }}">

11.1 Proteccidén contra CSRF

El CSRF (del inglés Cross-site request forgery o falsificacion de peticidén en sitios cruzados) es un tipo de
exploit malicioso de un sitio web en el que comandos no autorizados son transmitidos por un usuario en el
cual el sitio web confia.

Laravel proporciona una forma facil de protegernos de este tipo de ataques. Simplemente tendremos que
(lamar a la directiva @csrf después de abrir el formulario.

Esto anadird un campo oculto ya configurado con los valores necesarios. Un olvido de esta directiva provoca
el error de tipo 419

<form action="{{route('clientes.insertar')}}" method="POST">

@csrf

</form>

11.2 Validaciéon de formularios
Validar los datos en el servidor.

Para la realizacién de esta accion, disponemos en el objeto request de un método validate, al que
pasamos un aray con las reglas de validacion.

Por ejemplo, comprobar que el nombre y los apellidos tienen un tamafio minimo, para evitar datos

inconsistentes.

Si la validacion falla, este método lanzara una excepcion de tipo Illuminate/Validation/ValidationException,
y el propio framework se encarga de devolver un mensaje de redireccion al navegador para que acceda a la
URL que teniamos cargada previamente
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public function insertar {
Srequest->validate (

[ 'nombre'=>'required|min:4"',
'apellidos'=>"'required:min:4"'

1,

[
'nombre.required'=>"'el nombre es obligatorio',
'apellidos.required'=>"'los apellidos son obligatorios'

1)7

Las reglas de validacion se pueden consultar en https://laravel.com/docs/10.x/validation#available-
validation-rules

11.3 Form Request para validaciones mas complejas

Existe otra alternativa para validaciones mas complejas, de forma que asi evitamos poner mas cédigo en los
controladores.

Se trata de los form request, una clase adicional que contiene toda la ldgica de validacién. Los creamos con
artisan

php artisan make:request CrearClienteRequest

Esta clase se almacena de forma predeterminada en app/Http/Request y contiene los siguientes métodos
predefinidos:

« authorize: devuelve booleano, dependiendo de si el usuario esta autorizado a enviar la peticiéon o no.
Si no requiere autorizacion, devolveremos true.

« rules: paraindicar las reglas de validacion.

« messages[opcional]: para personalizar los mensajes de error.

« atributes[opcional]: para personalizar, reemplazar el atributo por el nombre del atributo
personalizado.

namespace App\Http\Requests;
use Illuminate\Foundation\Http\FormRequest;

class CrearClienteRequest extends FormRequest

{
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public function authorize

{

return true;

* Get the wvalidation rules that apply to the request.

@return array<string, mixed>
* /
public function rules
{
return [ 'nombre'=>'required|min:4',
'apellidos'=>'"'required:min:4"
17
}

public function attributes

{
return|[
'nombre'=>"'nombre del cliente’',

1

public function messages

{

return|
'nombre.required'=>"'el nombre es obligatorio',
'apellidos.required'=>'los apellidos son obligatorios'

1

Por Gltimo, en el método del controlador recibiriamos como paradmetro un objeto de tipo
CrearClienteRequest en vez de un objeto de tipo Request.

La validacién es automatica; si no se cumplen las reglas, nunca llegara a ejecutarse el cédigo del método.

public function InsertarConValidacion

{

//si1 entramos aqui, el formulario es valido.
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12. Base de datos

Laravel facilita la configuracion y el uso de diferentes tipos de base de datos: MySQL, PostgreSQL, SQLite y
SQL Server.
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En el fichero de configuracion config/database.php tenemos que indicar todos los pardmetros de acceso a
nuestras bases de datos y ademas especificar cual es la conexién que se utilizara por defecto.

En Laravel podemos hacer uso de varias bases de datos a la vez, aunque sean de distinto tipo. Por defecto
se accederd a la que especifiquemos en la configuracion y si queremos acceder a otra conexion lo
tendremos que indicar expresamente al realizar la consulta.

12.1 Configuracion
Lo primero que tenemos que hacer para trabajar con bases de datos es completar la configuracion.

Si editamos el fichero con la configuracion config/database.php podemos ver en primer lugar la siguiente
linea: 'default' => env('DB_CONNECTION', 'mysql'),

Este valor indica el tipo de base de datos a utilizar por defecto. El método env('DB_CONNECTION', 'mysql’)
lo que hace es obtener el valor de la variable DB_CONNECTION del fichero .env.

En el fichero de configuracion config/database.php, dentro de la seccién connections, podemos encontrar
todos los campos utilizados para configurar cada tipo de base de datos.

En concreto la base de datos tipo mysql tiene los siguientes valores:

'mysqgl' => [
'driver' => 'mysqgl',
'url' => env ('DATABASE URL'),
'host' => env ('DB_HOST', '127.0.0.1"),
'port' => env('DB PORT', '3306'"),
'database' => env ('DB DATABASE', 'forge'),
'username' => env ('DB USERNAME', 'forge'),

'password' => env ('DB PASSWORD', ''),

'unix socket' => env('DB_SOCKET', '"'),

'charset' => 'utf8mb4',

'collation' => 'utf8mb4 unicode ci',

'prefix' => '"',

'prefix indexes' => true,

'strict' => true,

'engine' => null,

'options' => extension loaded('pdo mysqgl') ? array filter ([

PDO: :MYSQL ATTR SSI CA => env ('MYSQL ATTR SSL CA'),
D
1y

Podriamos modificar directamente los valores del archivo config/database.php, pero cuando trabajamos en
el desarrollo de una aplicacion, la mayoria de las veces,las credenciales de la base de datos de nuestro
entorno local es diferente de las credenciales de nuestro entorno de produccion o pruebas.

Por lo que no es conveniente tener datos de configuracion variables dentro de nuestro cédigo.

Para solventar este problema podemos hacer uso de las variables de entorno contenidas en el fichero .env
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Asi que para configurar la base de datos vamos a cambiar las siguientes lineas en el fichero .env de la raiz
del proyecto:

DB _CONNECTION=mysql

DB_HOST=127.0.0.1

DB _PORT=3306

DB DATABASE= (nombre de la base de datos)
DB USERNAME= (nombre de usuario)

DB PASSWORD= (contrasefia de acceso)

12.2 Migraciones: Schema Builder

Laravel utiliza las migraciones para poder definir y crear las tablas de la base de datos desde cédigo, y de
esta manera tener un control de las versiones de las mismas.

Permiten que un equipo trabaje sobre una base de datos afadiendo y modificando campos,manteniendo un
histérico de los cambios realizados y del estado actual de la base de datos.

Las migraciones se utilizan de forma conjunta con la herramienta Schema builder para gestionar el
esquema de base de datos de la aplicacion.

Para poder empezar a trabajar con las migraciones es necesario en primer lugar crear la tabla de
migraciones.

Para esto tenemos que ejecutar el siguiente comando de Artisan:

php artisan migrate

Para crear una nueva migracion se utiliza el comando de Artisan make:migration, al cual le pasaremos el
nombre del fichero a crear:

php artisan make:migration create users table

Esto nos creard un fichero de migracion en la carpeta database/migrations con el nombre
TIMESTAMP_create_users_table.php.

Al anadir un timestamp a las migraciones el sistema sabe el orden en el que tiene que ejecutar (o deshacer)
las mismas.

Si lo que queremos es anadir una migracion que modifique los campos de una tabla existente tendremos

que ejecutar el siguiente comando:

php artisan make:migration add votes to user table --table=users
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En este caso se creard también un fichero en la misma carpeta, con el nombre
TIMESTAMP_add_votes_to_user_table.php preparado para modificar los campos de dicha tabla.

Por defecto, al indicar el nombre del fichero de migraciones se suele seguir siempre el mismo patrén
(aunque el realidad el nombre es libre).

« Si es una migracién que crea una tabla el nombre tendra que ser create_table-name_table
« Siesuna migracién que modifica una tabla sera actiontotable-name_table

12.2.1 Estructura de una migracién

El fichero o clase PHP generada para una migracién siempre contiene los métodos up y down.

« En el método up es donde tendremos crear o modificar la tabla
e En el método down tendremos que deshacer los cambios que se hagan en el up (eliminar la tabla o
eliminar el campo que se haya anadido).

Esto nos permitira poder ir anadiendo y eliminando cambios sobre la base de datos y tener un control o
histérico de los mismos.

Para especificar la tabla a crear o modificar, asi como las columnas y tipos de datos de las mismas, se utiliza
la clase Schema.

Esta clase tiene una serie de métodos que nos permitira especificar la estructura de las tablas
independientemente del sistema de base de datos que utilicemos.

12.2.2 Creary borrar una tabla
En la seccion up para afadir una nueva tabla a la base de datos se utiliza el siguiente constructor:
Schema: :create('users', function {

Stable->id () ;
Stable->string ('name') ;

Donde el primer argumento es el nombre de la tabla y el segundo es una funcién que recibe como
parametro un objeto del tipo Blueprint que utilizaremos para configurar las columnas de la tabla.

En la seccion down de la migracion tendremos que eliminar la tabla que hemos creado, para esto usaremos
el método:

Schema: :dropIfExists ('users');

Al crear una migracién con el comando de Artisan make:migration ya nos viene este cédigo afnadido por
defecto, la creacién y eliminacién de la tabla que se ha indicado y ademas se afaden un par de columnas
por defecto (id y timestamps).

12.2.3 Anadir columnas
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El constructor Schema::create recibe como segundo parametro una funciéon que nos permite especificar las
columnas que va a tener dicha tabla.

En esta funcién podemos ir afadiendo todos los campos que queramos, indicando para cada uno de ellos su
tipo y nombre, y ademas si queremos también podremos indicar una serie de modificadores como valor por
defecto, indices, etc.

Schema: :create('users', function {
Stable->id () ;
Stable->string ('name') ;
Stable->string ('email')->unique () ;
Stable->timestamp('email verified at')->nullable();
Stable->string ('password') ;
Stable->rememberToken () ;
Stable->timestamps () ;

Podemos consultar todos los tipos de datos
12.2.4 Anadir indices

Schema soporta los siguientes tipos de indices:

Comando Descripcion

$table->primary('id'); Afnadir una clave primaria

Stable->primary(array('first','last’));  Definir una clave primaria compuesta

$table->unique(‘email’); Definir el campo como UNIQUE

Stable->index('state); Anadir un indice a una columna

En la tabla se especifica como anadir estos indices después de crear el campo, pero también permite indicar
estos indices a la vez que se crea el campo como figura en el ejemplo anterior al definir el campo email.

12.2.5 Claves ajenas
Con Schema también podemos definir claves ajenas entre tablas:

Stable->foreignId('user id');
Stable->foreign('user id')->references('id')->on('users');

En este ejemplo en primer lugar anadimos la columna "user_id".

A continuacién creamos la clave ajena entre la columna "user_id" y la columna "id" de la tabla "users".

También podemos especificar las acciones que se tienen que realizar para "on delete" y "on update":
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Stable->foreign('user id')->references('id')->on('users"')-
>onDelete ('cascade') ;

Para eliminar una clave ajena, en el método down de la migracién tenemos que utilizar el siguiente cédigo:

Stable->dropForeign('posts user id foreign');

Para indicar la clave ajena a eliminar tenemos que sequir el siguiente patrén para especificar el nombre
tabla_columna_foreign donde:

o "tabla" es el nombre de la tabla actual
¢ "columna" el nombre de la columna sobre la que se creo la clave ajena.

12.2.6 Ejecutar migraciones

Después de crear una migracion y de definir los campos de la tabla tenemos que lanzar la migracién con el
siguiente comando:

php artisan migrate

Si nos aparece el error "class not Found" lo podremos solucionar indicando a composer que vuelva a
compilar el autocargador. Desde la carpeta del proyecto, ejecutamos este comando:

composer dump-autoload

El comando migrate aplicard la migracién sobre la base de datos. Si hubiera mas de una migraciéon
pendiente se ejecutaran todas.

Para cada migracién se llamara a su método up para que cree o modifique la base de datos.

Posteriormente en caso de que queramos deshacer los Ultimos cambios podremos ejecutar:

php artisan migrate:rollback

O si queremos deshacer todas las migraciones:

php artisan migrate:reset

Un comando interesante cuando estamos desarrollando un nuevo sitio web es migrate:fresh, el cual
deshara todos los cambios y volver a aplicar las migraciones:
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php artisan migrate:fresh

Ademas si queremos comprobar el estado de las migraciones, para ver las que ya estan instaladas y las que
quedan pendientes, podemos ejecutar:

php artisan migrate:status
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12.3 Modelos de datos mediante ORM

El mapeado objeto-relacional (Object-Relational mapping o ORM) es una técnica de programacién para
convertir datos entre un lenguaje de programacion orientado a objetos y una base de datos relacional como
motor de persistencia.

Esto posibilita el uso de las caracteristicas propias de la orientacién a objetos, podremos acceder
directamente a los campos de un objeto para leer los datos de una base de datos o para insertarlos o
modificarlos.

Laravel incluye su propio sistema de ORM llamado Eloquent.

Para cada tabla de la base datos tendremos que definir su correspondiente modelo, el cual se utilizara para
interactuar desde cédigo con la tabla.

12.3.1 Definicion de un modelo

Para definir un modelo que use Eloquent Unicamente tenemos que crear una clase que herede de la clase
Model.

Podemos hacerlas "a mano", pero es mucho mas facil y rapido crear los modelos usando el comando
make:model de Artisan:

php artisan make:model User

12.3.2 Nombre del modelo

En general el nombre de los modelos se pone en singular con la primera letra en mayuscula, mientras que el
nombre de las tablas suele estar en plural.

Gracias a esto, al definir un modelo no es necesario indicar el nombre de la tabla asociada, sino que
Eloquent automaticamente buscara la tabla transformando el nombre del modelo a mindsculas y
buscando su plural (en inglés).

En el ejemplo anterior que hemos creado el modelo User buscara la tabla de la base de datos llamada users
y en caso de no encontrarla daria un error.
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Si la tabla tuviese otro nombre lo podemos indicar usando la propiedad protegida $table del modelo:

class User extends Model

{

protected $table = 'my users';

12.3.3 Clave primaria

Laravel también asume que cada tabla tiene declarada una clave primaria con el nombre id.

En el caso de que no sea asi y queramos cambiarlo tendremos que sobrescribir el valor de la propiedad
protegida $primaryKey del modelo.

protected S$primaryKey='my id';.

12.3.4 Timestamps

Otra propiedad que en ocasiones tendremos que establecer son los timestamps automaticos.

Por defecto Eloquent asume que todas las tablas contienen los campos updated_at y created_at (los
cuales los podemos anadir muy facilmente con Schema afadiendo $table->timestamps() en la migracion).

Estos campos se actualizardn automaticamente cuando se cree un nuevo registro o se modifique.

En el caso de que no queramos utilizarlos (y que no estén anadidos a la tabla) tendremos que indicarlo en el
modelo o de otra forma nos daria un error.

Para indicar que no los actualice automaticamente tendremos que modificar el valor de la propiedad
pUblica Stimestamps a false, por ejemplo:

public Stimestamps = false;

class User extends Model

{

protected $table = 'my users';
protected SprimaryKey = 'my id';
public $timestamps = false;

12.3.5 Uso de un modelo de datos

El sitio correcto donde realizar estas acciones es en el controlador, el cual se los tendrd que pasar a la vista
ya preparados para su visualizacion.
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Es importante indicar al inicio de la clase el espacio de nombres del modelo o modelos a utilizar.

Por ejemplo, si vamos a usar los modelos User y Orders tendriamos que anadir:

use App\User;
use App\Orders;

12.3.6 Consultar datos

Para obtener todas las filas de la tabla asociada a un modelo usaremos el método all():

Susers = User::all();
foreach( $Susers as Suser ) {
echo Suser->name;

Este método nos devolverd un array de resultados, donde cada item del array serd una instancia del
modelo User. Gracias a esto al obtener un elemento del array podemos acceder a los campos o columnas
de la tabla como si fueran propiedades del objeto (Suser->name).

También podremos utilizar where, orWhere, first, get, orderBy, groupBy, having, skip, take, etc. para
elaborar las consultas.

Eloquent también incorpora el método find($id) para buscar un elemento a partir del identificador Unico
del modelo, por ejemplo:

Suser = User::find (1) ;

Si queremos que se lance una excepcién cuando no se encuentre un modelo podemos utilizar los métodos
findOrFail o FirstOrFail. Esto nos permite capturar las excepciones y mostrar un error 404 cuando sucedan.

Smodel User::findOrFail (1) ;
Smodel = User::where('votes', '>', y->firstOrFail () ;

A continuacién se incluyen otros ejemplos de consultas usando Eloquent con algunos de los métodos:

Susers = User::where('votes', '>', ) —>take ( ) —>get (),

Suser = User::where('votes', '>', y—>first () ;
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También podemos utilizar los métodos agregados para calcular el total de registros obtenidos, o el
maximo, minimo, media o suma de una determinada columna. Por ejemplo:

Scount = User::where('votes', '>', ) —>count () ;
Sprice = Orders::max ('price');
Sprice = Orders::min('price');
Sprice Orders::avg('price');

Stotal = User::sum('votes');

12.3.7 Insertar datos

Para insertar un dato en una tabla de la base de datos tenemos que crear una nueva instancia de dicho
modelo, asignar los valores y guardarlos con el método save():

Suser = new User () ;
Suser->name = "Juan";

Suser->save () ;

Para obtener el identificador asignado en la base de datos después de guardar, lo podremos recuperar
accediendo al campo id del objeto que habiamos creado, por ejemplo:

SinsertedId = Suser->id;

12.3.8 Actualizar datos

Para actualizar una instancia de un modelo sélo tendremos que recuperar la instancia que queremos
actualizar, a continuacién modificarla y por Gltimo guardar los datos:

Suser = User::find (1) ;
Suser->email = "juan@gmail.com";

Suser->save () ;

12.3.9 Borrar datos

Para borrar fila de una tabla en la base de datos tenemos que usar su método delete():

Suser = User::find (1) ;
Suser->delete () ;

Si queremos borrar un conjunto de resultados también podemos usar el método delete():
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SaffectedRows = User::where ('votes', '>', ) —>delete () ;

12.4 Seeders

Los seeders sirven para rellenar la base de datos con datos iniciales.
Para ello se puede rellenar el método run de database/seeders/DatabaseSeeder.php

Luego ejecutaremos la migracién con:

php artisan db:seed

Pero lo habitual es crear distintos seeders para cada modelo de nuestra base de datos. Para crearlos
usamos:

php artisan make:seeder UserSeeder

Nos creara una clase con el método run. Ahi escribiremos los datos de creacién de objetos.

Por Gltimo, desde el método run de la clase DatabaseSeeder llamaremos a las clases Seeder creadas:

Sthis->call (UserSeeder: :class);
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12.5 Factories
Las Factorias son clases que nos crean datos ficticios automaticamente.

Para crearla haremos:

php artisan make:factory UserFactory

Nos creara una clase en la carpeta database/factories. Completaremos el atributo $model y el método
definition:

class UserFactory extends Factory

{

protected $model = User::class;

public function definition

{
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return [

'name' => fake ()->name{(),
'email' => fake()->unique()->safeEmail (),
'email verified at' => now(),

'password' =>
'$2y$10$92IXUNpkjO0rOQ5byMi . YedoKoEa3Ro911C/ .0og/at2.uheWG/1igi",
'remember token' => Str::random( ),

17

Luego desde una clase Seeder podemos llamar a la clase:

class DatabaseSeeder extends Seeder

{

public function run

{
\App\Models\User: :factory (10)->create() ;

Para generar los datos se utiliza la libreria Faker

12.6 Operaciones con tablas relacionadas usando ORM
12.6.1 Relaciones uno a uno

Supongamos que tenemos dos modelos Libro y Portada, de modo que podemos establecer una relacion de
uno a uno entre ellos: un libro pertenece a una Portada y una portada pertenece a un libro.

Para reflejar esta relacién en tablas, una de las dos deberia tener una referencia a la otra. En este caso,
podriamos tener un campo libro_id en la tabla de portadas que indique a que libro pertenece esa portada.

Para indicar que un libro tiene una portada, anadimos un método en el modelo de Libro (portada), que se
(lame igual que el modelo con el que queremos conectar(Portada) que emplee el método hasOne.

class Libro extends Model

{
public function portada () {
return $this->hasOne (Portada::class);

Ahora, si queremos obtener la portada de un libro, basta con que hagamos esto:

Sportada=Libro::findOrFail ($id)->portada;
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La instruccion anterior obtiene el objeto Portada asociado con el libro buscado (a través del id del libro).

Para que esta asociacién tenga efecto, es preciso que en la tabla portadas exista un campo libro_id y que
corresponda con un campo id de la tabla de libros.

Si queremos utilizar otros campos distintos a los anteriores en una y otra tabla para conectarlas, debemos
indicar dos pardmetros mas al llamar a hasOne.

Por ejemplo, asi relacionariamos las dos tablas anteriores, indicando que la clave ajena de portadas es
idlibro, y que la clave de libros es codigo:

return $this->hasOne (Portada::class, 'idportada', 'codigo"');

También es posible obtener la relacién inversa; es decir, a partir de una portada, obtener el libro al que
pertenece. Para ello afiadimos un método en el modelo Portada y empleamos el método belongsTo para
indicar a qué modelo se asocia:

class Portada extends Model

{
public function libro () {
return $this->belongsTo (Libro::class);

De este modo, si quereemos obtener el Libro a partir de la portada, podemos hacerlo asi:

Slibro=Portada::findOrFail (Sidportada)->1libro;

12.6.2 Relaciones uno a muchos

Supongamos que tenemos los modelos Autor y Libro, de modo que un autor puede tener varios libros, y un
libro esta asociado a un autor.

La forma de establecer la relaciéon entre ambos consistird en anadir en la tabla libros una clave ajena al
autor al que pertenece. A la hora de plasmar la relacion utilizamos el método hasMany en la clase Autor:

class Autor extends Model

{
public function libros {
return S$this->hasMany (Libro::class);
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De este modo, obtenemos los libros asociados a un autor:

Slibro=Autor::findOrFail ($id)->1ibros;

También es posible establecer la relacién inversa, y recuperar el autor al que pertenece un determinado
libro, definiendo un método en la clase Libro que emplee belongsTo.

class Libro extends Model

{
public function autor () {

return $this->belongsTo (Autor::class);

Y obtener, por ejemplo, el nombre del autor a partir del libro:

SnombreAutor = Libro::findorFail ($id)->autor->nombre;

12.6.3 Relaciones muchos a muchos

Estas relaciones requieren contar con una tercera tabla que relacione las dos tablas afectadas.

Supongamos los modelos Libro y Biblioteca, de modo que un libro puede ser consultado en muchas
bibliotecas, y una biblioteca tiene muchos libros.

Nuevamente, definimos un método en el modelo Libro que utilice el método belongsToMany para indicar

con qué otro modelo se relaciona:

class Libro extends Model

{
public function bibliotecas {

return $this->belongsToMany (Biblioteca::class);

Asiya podremos acceder a las bibliotecas que tienen el libro:

Sbibliotecas = Libro::findorFail ($id)->bibliotecas;

En este cado, al otro lado de la relacién hacemos lo mismo:
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class Biblioteca extends Model

{
public function libros {
return $this->belongsToMany (Libro::class);
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13. Datos de entrada

Para conseguir acceso a los datos de entrada del usuario, Laravel utiliza inyeccién de dependencias.
Anade la clase Request al constructor o método del controlador en el que lo necesitemos.

Laravel se encargara de inyectar dicha dependencia ya inicializada y directamente podremos usar este
parametro para obtener los datos de entrada.

Algunos ejemplos:

class UserController extends Controller

{

public function store

{

Sname=Srequest->nombre;
if (Srequest->has ('nombre'))

{

}
public function edit {

14. Ficheros de entrada

Laravel facilita una serie de clases para trabajar con los ficheros de entrada.
Por ejemplo: para obtener un fichero que se ha enviado en el campo con nombre photo y guardarlo en una

variable, tenemos que hacer:

Sfile = Srequest->photo;
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Si queremos podemos comprobar si un determinado campo tiene un fichero asignado:

if (Srequest->hasFile ('photo')) {

Laravel dispone de una nueva libreria que nos permite gestionar el acceso y escritura de ficheros en un

almacenamiento.

Simplemente tenemos que configurar el fichero config/filesystems.php y posteriormente los podremos

usar.

Por ejemplo, para almacenar un fichero subido mediante un formulario tenemos que usar el método store
indicando como parametro la ruta donde queremos almacenar el fichero (sin el nombre del fichero):

Spath = Srequest->photo->store('ruta');
Spath = $request->photo->store('', 'miAlmacenamiento');

Estos métodos devolveran el path hasta el fichero almacenado de forma relativa a la raiz de disco
configurada. Para el nombre del fichero se generara automaticamente un UUID (identificador Gnico

universal).

Si queremos especificar nosotros el nombre tendriamos que usar el método storeAs:

Spath = $request->photo->storeAs ('ruta', 'nombreFichero.]jpg');
Spath = Srequest->photo->storeAs ('ruta', 'nombreFichero.jpg',

miAlmacenamiento ') ;
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15. Control de usuarios : Laravel Breeze y Jetstream

Laravel incluye una serie de métodos y clases que haran que la implementacién del control de usuarios sea

muy radpiday sencilla.

Casi todo el trabajo ya estd hecho, sélo tendremos que indicar dénde queremos utilizarlo y algunos

pequenos detalles de configuracion.

Por defecto, al crear un nuevo proyecto de Laravel, ya se incluye todo lo necesario:

« La configuracion predeterminada en config/auth.php.
» La migracion para la base de datos de la tabla de usuarios con todos los campos necesarios.

« Elmodelo de datos de usuario (User.php) dentro de la carpeta App/Models con toda la
implementacién necesaria.
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La configuracion del sistema de autenticacion se puede encontrar en el fichero config/auth.php.
Podremos:

« cambiar el sistema de autenticacion (que por defecto es a través de Eloquent)
« cambiar el modelo de datos usado para los usuarios (por defecto sera User)
o cambiar la tabla de usuarios (que por defecto sera users).

La migracion de la tabla de usuarios (llamada users) también estd incluida (ver carpeta
database/migrations).

Por defecto incluye todos los campos necesarios, pero si necesitamos alguno mas lo podemos anadir para
guardar por ejemplo, la direccién o el teléfono del usuario.

En la carpeta App/Models se encuentra el modelo de datos (llamado User.php) para trabajar con los
usuarios.

Esta clase ya incluye toda la implementacion necesaria y por defecto no tendremos que modificar nada.
Pero si queremos podemos modificar esta clase para anadirle mas métodos o relaciones con otras tablas,
etc.

15.1 Laravel Breeze
Laravel Breeze es una implementaciéon minimay simple de todas las funciones de autenticacion de Laravel:

« Inicio de sesion

» Registro

« Restablecimiento de contrasena
 Verificacién de correo electrénico
« Confirmacién de contrasena

Ademas, Breeze incluye una péagina de "perfil" sencilla donde el usuario puede actualizar su nombre,
direccién de correo electrénico y contrasena.

La instalaciéon es muy sencilla:

composer require laravel/breeze --dev

php artisan breeze:install (elegiremos la opcidn para trabajar con Blade)
php artisan migrate

npm install

npm run dev

15.2 Rutas

Cuando ejecutamos los comandos nos anadira las rutas necesarias en el fichero routes/web.php

15.3 Vistas

Al ejecutar los comandos anteriores también se generaran todas las vistas necesarias para realizar el login,
registro y para recuperar la contrasena.
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Todas estas vistas las podremos encontrar en la carpeta resources/views/auth

Si lo deseamos podemos modificar el contenido y diseio de cualquier vista, asi como del layout, lo Unico
que tenemos que mantener igual es la URL a la que se envia el formulario y los nombres de cada uno de los
inputs del formulario.

15.4 Autenticacion de un usuario

Si accedemos a la ruta login, introducimos unos datos y éstos son correctos, se creara la sesion del usuario y
se le redirigird a la ruta "/dashboard".

Si queremos cambiar esta ruta tenemos que definir la constante HOME en el controlador
RouteServiceProvider, por ejemplo:

public const HOME='/"';

15.5 Registro de un usuario

Si accedemos a la ruta register nos aparecera la vista con el formulario de registro.

15.6 Registro manual de un usuario

Si queremos anadir un usuario manualmente lo podemos hacer de forma normal usando el modelo User de
Eloquent. La Unica precaucién es cifrar la contrasefa que se va a almacenar.

public function store {
Suser = new User () ;
Suser->name = S$request->name;

Suser->email = Srequest->email;
Suser->password = bcrypt ( Srequest->password ) ;
Suser->save () ;

15.7 Acceder a los datos del usuario autenticado

Una vez que el usuario estd autenticado podemos acceder a los datos del mismo a través del método
Auth:user():

Suser = Auth::user ():;

Este método nos devolvera null en caso de que no esté autenticado.

Si estamos seguros de que el usuario esta autenticado (porque estamos en una ruta protegida) podremos
acceder directamente a sus propiedades:
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Semail = Auth::user()->email;

Para utilizar la clase Auth tenemos que anadir el espacio de nombres

use Illuminate\Support\Facades\Auth;

15.8 Cerrar la sesiéon

Si accedemos a la ruta logout por POST se cerrara la sesion.

Para cerrar manualmente la sesién del usuario actualmente autenticado tenemos que utilizar el método:

Auth::logout () ;

Posteriormente podremos hacer una redireccion a una pagina principal para usuarios no autenticados.

15.9 Comprobar si un usuario esta autenticado

Para comprobar si el usuario actual se ha autenticado en la aplicacién podemos utilizar el método
Auth::check() de la forma:

if (Auth::check()) {

Sin embargo, lo recomendable es utilizar Middleware para realizar esta comprobacién antes de permitir el
acceso a determinadas rutas.
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15.10 Laravel Jetstream
Laravel Jetstream esta disponible desde Laravel 8 y aumenta la funcionalidad de Breeze:

« Verificacién por correo electrénico
e Autenticacién de dos pasos

» Administrador de sesiones

« Soporte de API

« Gestiéon de equipos

o etc...

Para instalarlo hacemos lo siguiente:
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composer require laravel/Jjetstream
php artisan jetstream:install livewire
npm install

npm run dev

npm run build

php artisan migrate

En el archivo de configuracién situado en config/jetstream.php podremos afadir ciertas caracteristicas:

o Features:profilePhotos() //Para que se muestre foto en el perfil del usuario
o Features:api() //Crear una API para crear, leer, actualizar y eliminar usuarios
« Features:teams() //Creacion de equipos. Un usuario puede pertenecer a uno o varios equipos

16 Middleware o Ffiltros

Los Middleware son un mecanismo proporcionado por Laravel para filtrar las peticiones HTTP que se
realizan a una aplicacién.

Un filtro o middleware se define como una clase PHP almacenada en un fichero dentro de la carpeta
App/Http/Middleware.

Cada middleware se encargara de aplicar un tipo concreto de Ffiltro y de decidir qué realizar con la peticion
realizada: permitir su ejecucion, dar un error o redireccionar a otra pagina en caso de no permitirla.

Laravel incluye varios Filtros por defecto.

Uno de ellos es el encargado de realizar la autenticacion de los usuarios. Este filtro lo podemos aplicar
sobre una ruta, un conjunto de rutas o sobre un controlador en concreto.

Este middleware se encargara de filtrar las peticiones a dichas rutas: en caso de estar logueado y tener
permisos de acceso le permitird continuar con la peticién, y en caso de no estar autenticado lo
redireccionard al formulario de login.

Laravel incluye middleware para gestionar la autenticacion, el modo mantenimiento, la proteccién contra
CSRF (Cross-site request forgery o falsificacion de peticion en sitios cruzados), y algunos mas.

Ademads de éstos podemos crear nuestros propios Middleware

16.1 Definir un nuevo Middleware

Para crear un nuevo Middleware podemos utilizar el comando de Artisan:

php artisan make:middleware MyMiddleware

Este comando creara la clase MyMiddleware dentro de la carpeta App/Http/Middleware
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class MyMiddleware
{

public function handle

{

return Snext (Srequest) ;

El cédigo generado por Artisan ya viene preparado para que podamos escribir directamente la
implementacién del filtro a realizar dentro de la funcién handle.

Esta funcién sélo incluye el valor de retorno con una llamada a return $next($request); que lo que hace es
continuar con la peticién y ejecutar el método que tiene que procesarla.

Como entrada el método handle recibe dos pardmetros:

« $request: en la cudl nos vienen todos los pardmetros de entrada de la peticidn.
« $next: el método o funcidn que tiene que procesar la peticion.

Por ejemplo podriamos crear un filtro que redirija al home si el usuario tiene menos de 18 anos y en otro
caso que le permita acceder a la ruta:

public function handle

{
if (Srequest->input ('age') < ) |
return redirect ('home') ;

b

return Snext (Srequest) ;

Como hemos dicho antes, podemos hacer tres cosas con una peticion:

« Sitodo es correcto permito que la peticién continte:

return S$next (Srequest) ;

« Realizar una redireccién a otra ruta para no permitir el acceso:

return redirect ('home');

e Lanzar una excepcion o llamar al método abort para mostrar una pagina de error:
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abort ( , 'Unauthorized action.');

Laravel permite la utilizacion de Middleware de tres formas distintas:

« global

« asociado a rutas o grupos de rutas

« asociado a un controlador o a un método de un controlador. En los tres casos serd necesario registrar
primero el Middleware en la clase App/Http/Kernel.php.

16.1 Middleware global

Para hacer que un Middleware se ejecute con todas las peticiones HTTP realizadas a una aplicacién
simplemente lo tenemos que registrar en el array $middleware definido en la clase
App/Http/Kernel.php.

protected Smiddleware = [

\App\Http\Middleware\TrustProxies: :class,
\App\Http\Middleware\CheckForMaintenanceMode: :class,
\Illuminate\Foundation\Http\Middleware\ValidatePostSize::class,
\App\Http\Middleware\TrimStrings::class,
\Illuminate\Foundation\Http\Middleware\ConvertEmptyStringsToNull::class,
\App\Http\Middleware\MyMiddleware: :class,
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En este ejemplo hemos registrado la clase MyMiddleware al final del array $middleware. Si queremos que
nuestro middleware se ejecute antes que otro filtro simplemente tendremos que colocarlo antes en la
posicion del array.

16.2 Middleware asociado a rutas

También tendremos que registrarlo en el fichero App/Http/Kernel.php, pero en el array
SrouteMiddleware. Al anadirlo a este array ademas tendremos que asignarle un nombre o clave, que serd
el que después utilizaremos asociarlo con una ruta.

En primer lugar anadimos nuestro filtro al array y le asignamos el nombre "es_mayor_de_edad":

protected $routeMiddleware = |

'auth' => \App\Http\Middleware\Authenticate::class,
'auth.basic' =>
\Illuminate\Auth\Middleware\AuthenticateWithBasicAuth: :class,
"guest' => \App\Http\Middleware\RedirectIfAuthenticated::class,
'es mayor de edad' => \App\Http\Middleware\MyMiddleware::class,
1:

Una vez registrado ya lo podemos utilizar en el fichero de rutas mediante la clave o nombre asignado, por
ejemplo:
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Route::get ('/', function {

})->middleware ('es mayor de edad');

En el ejemplo anterior hemos asignado el middleware con clave es_mayor_de_edad a la ruta /. Si la peticién
supera el filtro entonces se ejecutara la funcién asociada.

Laravel también permite asignar multiples filtros a una determinada ruta:

Route::get('/', function {

})->middleware (['first', 'second']);

16.2.1 Proteger rutas

El sistema de autenticacion de Laravel incorpora una serie de filtros o para comprobar que el usuario que
accede a una determinada ruta o grupo de rutas esté autenticado.

Para proteger el acceso a rutas y solo permitir su visualizacién por usuarios correctamente autenticados
usaremos el middleware /Illuminat/Auth/Middleware/Authenticate.php cuyo alias es auth.

Para utilizar este middleware tenemos que editar el fichero routes/web.php y modificar las rutas que
queramos proteger:

Route: :get ('admin/catalog', function () {

})->middleware ('auth');

Route::get ('profile', [ProfileController::class, 'show'])-

>middleware ('auth');
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